Java SE 8 Fundamentals

Duracion del curso

5 dias (40 hrs)

Descripcién del curso

Esta formacidn sobre los fundamentos de Java SE 8 le introduce en la programacion orientada a objetos
utilizando el lenguaje Java. A través de ejercicios practicos, comenzaras a construir una linea de base de
conocimientos para impulsar tu carrera en desarrollo.

Aprende a:

Utilice construcciones de lenguaje de programacion Java para crear una aplicacién de tecnologia
Java.

Utilice construcciones y métodos de decisién y bucle para dictar el flujo del programa.
Comprender conceptos basicos orientados a objetos, como la herencia, la encapsulacion y la
abstraccion.

Usar y manipular referencias a objetos, y escribir cddigo de control de errores simple.

Utilice los nuevos paquetes java.time y java.time.format de SE 8 para formatear e imprimir la
fecha y hora locales.

Especifique una modificacién de datos pasando una expresién lambda de predicado a la clase
Collections.

Perfil de la audiencia

Administrador
Desarrollador
Implementerli>Manager
Administrador de Sistemas

Objetivos

Escribir cédigo Java que utilice variables, matrices, construcciones condicionales y de bucle
Manipulacién de datos numéricos primitivos y datos de cadena mediante operadores Java
Creacion de clases Java y uso de referencias a objetos

Acceder a los campos y métodos de un objeto

Manipulacién de datos de texto mediante los métodos de las clases String y StringBuilder
Utiliza la fundicion sin perder precisidn ni causar errores



. Métodos de declaracion, invalidacidon e invocacion

. Acceder a campos y métodos estaticos y crearlos
. Utilice clases de los paquetes java.time y java.time.format para formatear e imprimir la fechay
hora locales

Encapsular una clase mediante modificadores de acceso y constructores sobrecargados
Definir e implementar una jerarquia de clases simple

Demostracion de polimorfismo mediante la implementacidn de una interfaz Java

Usar una expresion lambda de predicado como argumento de un método

Manejo de una excepcién comprobada en una aplicacion Java

Esquema del curso

¢Qué es un programa Java?

Introduccion a los programas informaticos
Caracteristicas clave del lenguaje Java

La tecnologia y el entorno de desarrollo de Java
Ejecutar/probar un programa Java

Creacion de una clase principal de Java

. Clases Java
. El método principal

Datos en el carrito

Introduccion de variables
Trabajar con cadenas

Trabajar con nimeros
Manipulacién de datos numéricos

Gestion de varios elementos

. Trabajar con condiciones
. Trabajar con una lista de elementos
. Procesamiento de una lista de elementos



Descripcion de objetos y clases

Trabajar con objetos y clases

Definicion de campos y métodos

Declarar, crear instancias e inicializar objetos
Trabajar con referencias a objetos

Hacer mas con las matrices

Presentacién del IDE de NetBeans

Presentacién del caso de uso de la liga de futbol

Manipulating and Formatting the Data in Your Program

Uso de la clase String

Uso de los documentos de la API de Java

Uso de la clase StringBuilder

Mads informacidn sobre los tipos de datos primitivos
El resto de operadores numéricos

Variables de promocién y casting
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Creacion y uso de métodos

Uso de métodos

. Argumentos del método y valores devueltos
. Métodos y variables estaticas
. Cémo se pasan los argumentos a un método

Sobrecarga de un método

Uso de la encapsulacion

. Control de acceso
. Encapsulacion
. Sobrecarga de constructores

Mas informacion sobre los condicionales

. Operadores relacionales y condicionales

° Mas formas de usar las construcciones if/else
. Uso de instrucciones switch

. Uso del depurador de NetBeans



Mas informacidn sobre matrices y bucles

Trabajar con fechas

Analisis de la matriz args

Matrices bidimensionales
Construcciones de bucle alternativas
Bucles de anidamiento

La clase ArrayList

Uso de la herencia

Visién general de la herencia

Trabajar con subclases y superclases
Métodos de anulacién en la superclase
Introduccidn al polimorfismo

Creacidn y extension de clases abstractas

Uso de interfaces

Polimorfismo en las clases basicas de JDK
. Uso de interfaces

Uso de la interfaz de lista

Introduccion a las expresiones lambda

Control de excepciones

. Control de excepciones: informacion general
. Propagacion de excepciones

. Deteccidén y lanzamiento de excepciones

° Control de varias excepciones y errores



